Popcorn - rim ord

Hovedmal
J At styrke forstaelsen for sproglig opmeerksomhed med rim.

Materiale til aktivitet

J Popcorn beaeger (skal selv kabes)
. Rim popcorn
] Store rim illustrationer Seg Loerer med

kroppen

Antal spillere:
Klassen deles i to hold som far hver sine illustrationer og beeger med “popcorn” men kan
ogsa laves med 2 personer, som far hver sine illustrationer og popcornbaeger med popcorn.

Forberedelse:

J Klip de store illustrationer ud — folg de stiplede linjer med “saksen”.

J Du kan evt. laminere illustrationerne sa de bliver mere holdbare.

J Klip de popcorn illustrationer ud - fglg de stiplede linjer med “saksen”.

J Krol papiret med de sma illustrationer lidt sammen, og leeg dem alle i et popcornbaee-
ger.

Undervisningsaktivitet:

J Det ene seet illustrationer laegges langs den ene ende af rummet, og det andet seet il-
lustrationer laegges i den anden ende af rummet.

. Hvert hold (A — B) star klar.

J Leereren/en elev tager begge baegre med popcorn og raber: “Popcorn” samtidig med
at beegerne temmes ud pa gulvet til hver sin side.

] Hold A og hold B samler sa hurtigt som muligt et “rimpopcorn” ad gangen.

J Hvert hold folder et”rimpopcorn” ud, laeser hvad der star og tager stilling til hvor de
enkelte “rimpopcorn” skal placeres.

J Hurtigst muligt leegges “rimpopcornet” ud for den illustration som matcher - f.eks.
rimpopcornet vugge skal lsegges pa illustrationen af dukke.

J Sadan fortsaetter deltagerne indtil alle popcorn er samlet op og lagt ved en illustra-

tion. Det hold som har lagt alle rimpopcorn rigtigt har vundet.
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